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CZESC I ,MUNDUR"

1. Zuchy
1.1. Dziewczeta

Mundur zuchowy dziewczat sktada sie z:

e Koszula mundurowa zenska (szara, zgodna ze wzorem ZHP) -
opuszczone rekawy

e Spddnica mundurowa (szara, zgodna ze wzorem ZHP) — mundur galowy

¢ Spodnie dtugie, czarne — mundur polowy

¢ Rajstopy w kolorze cielistym, lub legginsy w kolorze cielistym do
munduru galowego w razie niepogody

e Pas parciany damski (czarny, zgodny ze wzorem ZHP)

e Chusta w kolorze bordowym — zuch bez stopnia ,legionista mtodszy”, lub
chusta w kolorze bordowo-zielonym — kiedy zuch posiada stopien
Jlegionisty mtodszego”

o Getry w kolorze czarnym — mundur galowy

e Buty trekkingowe, lub desantowe (lub ich repliki) — koniecznie w
stonowanych kolorach (najlepiej czarne)

e T-Shirt szczepowy

e Polar szczepu (czarny, z wyhaftowanym logo)

e Czarna kurtka

1.2. Chtopcy

Mundur zuchowy chtopcow sktada sie z:

e Koszula mundurowa meska (zielona, zgodna ze wzorem ZHP) —
opuszczone rekawy

e Spodenki krétkie (zielone, zgodne ze wzorem ZHP) — mundur galowy

e Spodnie ,bojowki” (zielone), dopuszczalne sa spodnie spoza wzoru ZHP,
muszg natomiast by¢ w odpowiednim kolorze i kroju — mundur polowy

e Pas parciany meski (zielony, zgodny ze wzorem ZHP)

e Chusta w kolorze zielonym - zuch bez stopnia ,legionista mtodszy”, lub
chusta w kolorze bordowo-zielonym — kiedy zuch posiada stopien
Jlegionisty mtodszego”

e Getry w kolorze czarnym — mundur galowy

e Buty trekkingowe, lub desantowe (lub ich repliki) — koniecznie w
stonowanych kolorach (najlepiej czarne)

e T-Shirt szczepowy

e Polar szczepu (czarny, z wyhaftowanym logo)

e Czarna kurtka
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2. Pozostate grupy wiekowe
2.1. Dziewczeta mtodsze, starsze, wedrowniczki oraz instruktorki

Mundur harcerek mtodszych, starszych, wedrowniczek oraz instruktorek
sktada sie z:

e Koszula mundurowa zenska (szara, zgodna ze wzorem ZHP) — podwiniete
rekawy

e Spddnica mundurowa (szara, zgodna ze wzorem ZHP) — mundur galowy

¢ Spodnie dtugie, czarne — mundur polowy

e Pas parciany damski (czarny, zgodny ze wzorem ZHP)

e Chusta w kolorze bordowym — harcerka mtodsza lub starsza lub
wedrowniczka lub instruktorka bez stopnia ,legionista mtodszy”, albo
chusta w kolorze bordowo-zielonym — kiedy harcerka mtodsza lub
starsza lub wedrowniczka lub instruktorka posiada stopien ,legionisty
mtodszego”

e Getry w kolorze czarnym — mundur galowy

¢ Rajstopy w kolorze cielistym, lub legginsy w kolorze cielistym do
munduru galowego w razie niepogody

e Rogatywka (szara, zgodna ze wzorem ZHP), ze srebrng (lub inna w
zaleznosci od posiadanego stopnia) lilijka (zgodna ze wzorem ZHP)

e Buty trekkingowe, lub desantowe (lub ich repliki) — koniecznie w
stonowanych kolorach (najlepiej czarne)

e T-Shirt szczepowy

e Polar szczepu (czarny, z wyhaftowanym logo)

e (Czarna kurtka
2.2. Chtopcy mtodsi, starsi, wedrownicy oraz instruktorzy

Mundur harcerza mtodszego, starszego, wedrownika oraz instruktora
sktada sie z:

e Koszula mundurowa meska (zielona, zgodna ze wzorem ZHP) —
podwiniete rekawy

e Spodenki krotkie (zielone, zgodne ze wzorem ZHP) — mundur galowy

e Spodnie ,bojowki” (zielone), dopuszczalne sa spodnie spoza wzoru ZHP,
muszg natomiast by¢ w odpowiednim kolorze i kroju — mundur polowy

e Pas parciany meski (zielony, zgodny ze wzorem ZHP)
e Chusta w kolorze zielonym — harcerz mtodszy lub starszy lub wedrownik

lub instruktor bez stopnia ,legionista mtodszy”, lub chusta w kolorze
bordowo-zielonym — kiedy harcerz mtodszy lub starszy lub wedrownik
lub instruktor posiada stopien ,legionisty mtodszego”

e Getry w kolorze czarnym — mundur galowy
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e Buty trekkingowe, lub desantowe (lub ich repliki) — koniecznie w
stonowanych kolorach (najlepiej czarne)

e T-Shirt szczepowy

e Polar szczepu (czarny, z wyhaftowanym logo)

e Czarna kurtka

CZESC II ,ZASADY NOSZENIA MUNDURU"

1. Mundur galowy
Mundur galowy sktada sie z:

Koszula mundurowa

Spddnica/kroétkie spodnie

Getry

Pas

Chusta

Buty mundurowe

Rogatywka

Polar szczepu

e Czarna kurtka przeciwdeszczowa (w przypadku silnego deszczu)

Mundur galowy zaktada sie na: apele, kominki, wystgpienia oficjalne,
uroczystosci, zbidrki i inne spotkania w gronie druzyny. Istnieje mozliwos¢ w
danej jednostce odstgpienia od munduru galowego, na rzecz catorocznego —
polowego.

2. Mundur polowy

Mundur polowy sktada sie z:

Koszula mundurowa

Spodnie ,bojowki” lub inne podobne

Pas

Chusta

Buty mundurowe

Rogatywka

Polar szczepu

e Czarna kurtka przeciwdeszczowa (w przypadku silnego deszczu)

Mundur polowy zaktada sie na: zbidrki, wyjazdy, inne spotkania w gronie
druzyny. Istnieje mozliwos¢ w danej jednostce, na przyjecie munduru
polowego, jako gtéwnego umundurowania w jednostce.
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3. Mundur nieoficjalny
Mundur nieoficjalny sktada sie z:

e T-Shirt szczepu

e Spodenki sportowe, czarne

e Spodnie/spdédnice mundurowe

e Buty sportowe, lub mundurowe

e Koszula mundurowa w kamuflazu (taki jak np. kamuflaz Wojska Polskiego
- wz93), oraz spodnie w kamuflazu (---||---)

Mundur nieoficjalny zaktada sie na: zbidérki o tematyce sportowej, militarnej,
strzeleckiej itp., wyjazdy, wedrowki obozowe, zawody sportowe itp.

4. Zasady postepowania z mundurem
Zasady dotyczgce munduru ,w spoczynku”:

e Mundur jesli jest nie noszony, musi by¢ ztozony, czysty i przygotowany
do zatozenia. Za ztozony mundur uznaje sie takze powieszony na
wieszaku.

e Mundur uznany za ztozony, musi mie¢ zawsze zapiete wszystkie guziki.

e Nie dopuszcza sie aby w kieszeniach spodni/spédnic mundurowych
znajdowato sie cokolwiek poza getrami.

e Jesli mundur jest ztozony (nie powieszony) w tkz. ,kostke”, kolejnosé
utozenia spodni/spddnicy mundurowych, koszuli i rogatywki powinna
by¢ zawsze taka sama. Od powierzchni na ktorej sie uktada, najpierw
ktadziemy spodnie/spddnice mundurowa, nastepnie ztozong koszule, a
na to rogatywke w miejscu otworu na gtowe.

e Mundur powinien leze¢ w specjalnie wyznaczonym dla niego miejscu,
odgrodzony od innych rzeczy znajdujacych sie w poblizu np. drewniang
przegroda. Miejsce to powinno by¢ schludne i zadbane. Niedopuszczalne
jest przechowywac¢ mundur w jakimkolwiek miejscu uwtaczajagcemu
mundurowi.

e Mundur ztozony powinien miec rozwigzang chuste, dopuszczalne jest
natomiast nie odwijac¢ rekawow i nie wyjmowac pasa.

e Dopuszcza sie uzycia bojowek, jako zwyktych spodni, ale tylko w tedy,
gdy pas jest z nich wyciagniety.

Zasady dotyczgce munduru ,aktywnego”:

e Mundur nalezy traktowac z poszanowaniem.

¢ W mundurze nie wolno czotga¢ sie po ziemi, ani wykonywac prac
pionierskich.

e Polar szczepu jest czesciag munduru, dlatego nie powinno sie nosi¢ go bez
munduru. Dopuszcza sie noszenie bez munduruy, ale tylko na imprezach
harcerskich (np. Wigilia szczepu).
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Do munduru, przy pasie, nie nosimy nozy, multitooli, zasobnikow i
innych.

Wszystkie dodatki nareczne powinny zosta¢ do munduru zdjete.
Wyjatkiem moze pozostac zegarek, ktory jesli jest w kolorach
stonowanych, moze zostac niezdjety.

Rekawy od koszuli mundurowej zawijamy tak, aby po wyprostowaniu rak
byt widoczny caty tokiec.

Niedopuszczalne jest podwijanie bojéwek, kiedy mamy na sobie rowniez
koszule mundurowa,

Bojowki, powinny by¢ zwigzane tuz nad butami.

Po zawigzaniu buta, uszka nie powinny by¢ dtuzsze niz wysokos¢ buta.
Moga by¢ wtozone w buty.

Dopuszcza sie w prawej kieszeni koszuli mundurowej, nosi¢ suchg
podpatke na ognisko, pamigtki po obozach i waznych wydarzeniach
harcerskich, oraz pienigdze.

Lewa kieszen koszuli mundurowej, musi zostac pusta z uwagi na
poszanowanie dla flagi panistwowej.

Chusta nie powinna by¢ dtuzsza (po wtozeniu do munduru i ztozeniu) niz
do szwa, na plecach.

Jesli na skorze, wystepuja jakies malowidta lub inne szpecace rzeczy,
muszg zosta¢ zmyte/usuniete podczas noszenia munduru.

CZESC III ,ODNZAKI I OZNAKI”

1. Naramienniki

Patki

Na naramiennikach harcerze mtodsi i starsi, harcerki mtodsze i starsze,
wedrowniczki i wedrownicy, instruktorzy i instruktorki, nosza patki z
odznaczeniami stopni (belki, krokiewki, gwiazdki).

1.1

12.

1.3.

Patki majg dtugos¢ ok. 8 cm i szerokosc¢ ok. 4 cm. Sa koloru zielono-
bordowego (kazdy kolor po okoto 4 cm). Zielony znajduje sie na gorze,
bordowy zas na dole. Na kolorze bordowym wyszyty jest zottg nicig
numer szczepu (413). Na zielonej czesci przypinane sg oznaczenia stopni.
Naramiennik wedrowniczy nadawany jest wedrownikom po ukornczeniu
.Proby wedrowniczej” oraz instruktorom pracujacym z wedrownikami.
Noszony jest na lewym naramienniku zamiast patki. Pozostali cztonkowie,
ktorzy nie ukonczyli préby nosza w tym miejscu patke.

Zuchy nie nosza patek.

2. Prawy rekaw

2.1.

Oznaczenia sprawnosci
Zuchy przyszywajg sprawnosci w poziomych rzedach po trzy
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Harcerki i harcerze (mtodsi i starsi), wedrownicy i wedrowniczki,
instruktorki i instruktorzy wszywajg sprawnosci w ksztatcie kotek w
odpowiednich kolorach w poziomych rzedach po trzy.

Szczegodty okresla ,regulamin stopni i sprawnosci”

2.2. Oznaczenia szkolen
e Harcerkii harcerze (mtodsi i starsi), wedrowniczki i wedrownicy,
instruktorki i instruktorzy przyszywaja je na goérze rekawa nad
oznaczeniami sprawnosci. Odlegto$¢ minimalna od goéry rekawa i
oznaczen powinna wynosi¢ okoto 1 cm.
3. Lewy rekaw
3.1. Oznakisrodowiska

Harcerki 1 harcerze (mtodsi i starsi), wedrowniczki 1 wedrownicy, instruktorki i
instruktorzy przyszywajg;

Plakietke druzyny (legion z numerem odpowiedniej druzyny) — na
odlegtosc¢ jednego palca od gory rekawa (czyli okoto 1 cm)

Plakietke szczepu — pod plakietkg druzyny w odlegtosci okoto 1 cm, od

wklestosci plakietki druzyny.

Plakietke hufca/warszawke — pod plakietka szczepu na odlegtos¢ ok. 1 cm

Zuchy przyszywajg:

3.2

Plakietke druzyny — na odlegtos¢ jednego palca od géry rekawa

Plakietke hufca/warszawke — pod plakietkg druzyny na odlegtosc¢ jednego

palca

Oznaczenia funkcji sznurem

Sznur wisi z lewego naramiennika w odpowiedni sposéb okreslony przez

Regulamin Mundurowy ZHP

4. Prawa kieszen

4.1.

Oznaczenie legionisty starszego
Kazdy cztonek szczepu osiggajacy status ,legionisty starszego” nosi
oznaczenie w postaci matego Heliosa w klapie kieszeni.

Znaki stuzb
Przyczepiane sa tuz nad prawa kieszenia.
Wzory znakéw stuzb okresla ,regulamin znakéw stuzb”.

Znaczek zucha

Byte zuchy noszg Znaczek Zucha w klapie prawej kieszeni po lewej
stronie.

Instruktorzy zuchowi noszg znaczek zucha na skérzanym pasku,
przytwierdzonym do guzika prawej kieszeni.
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4.4,

4.5.

Odznaczenie BORM
Odznaczenie to jest noszone na skérzanym pasku przytwierdzonym do
guzika prawej kieszeni.

Oznaczenia okolicznosciowe
Oznaczenia te sg przyszywane centralnie na kieszen i powinny zostac
odprute/usuniete po maksymalnie 3 miesigcach od otrzymania plakietki.

5. Lewa kieszen

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

Krzyz harcerski
Noszony jest centralnie nad lewg kieszenig po ztozeniu Przyrzeczenia
Harcerskiego.

Lilijka harcerska
Harcerze w okresie probnym (przed ztozeniem Przyrzeczenia
Harcerskiego) noszg srebrng Lilijke w miejscu Krzyza harcerskiego.

Znaczek zucha
Znaczek zucha noszony jest przez zuchy po ztozeniu Obietnicy Zucha,
centralnie nad lewg kieszenig

Logo ZHP i flaga Polski
Obydwa te znaki sg wyszyte na klapie owej kieszeni.

Plakietki WOSM i WAGGS

Plakietka WOSM noszona jest przez zuchy (nie zuchenki), mtodszych
harcerzy, starszych harcerzy, wedrownikow i instruktorow. Przyszyta jest
centralnie na lewej kieszenie.

Plakietka WAGGS noszona jest przez zuchy (nie przez chtopcéw), mtodsze
harcerki, starsze harcerki, wedrowniczki i instruktorki.

6. Rogatywka

6.1.

6.2.

Lilijka na rogatywce
Lilijka,(model z bolcami) powinna by¢ wpigta centralnie na szwie
rogatywki z frontu.

Pasek na rogatywce
Pasek, powinien byc¢ zawsze przymocowany do obramowki.
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